REGULAMIN

ROZGRYWEK KRZYWIŃSKIEJ LIGI HALOWEJ

 w sezonie 2016/2017
§ 1 Podstawę regulaminu stanowią ogólne przepisy gry w piłkę nożną.

§ 2 Krzywińska Liga Halowa jest imprezą rekreacyjną mającą na celu upowszechnienie gry w piłkę nożną wśród amatorów.

§ 3 Mecze rozgrywane są na hali sportowo-widowiskowej Zespołu Szkół w Krzywiniu, ul. G. D. Chłapowskiego 34.

§ 4 Na terenie obiektu obowiązuje całkowity zakaz spożywania napojów alkoholowych i palenia papierosów. W przypadku stwierdzenia u zawodnika zawartości alkoholu powyżej 0,5 promila, zawodnik musi opuścić skład zespołu i udać się na trybuny. Badania dokonuje się na wniosek sędziego głównego. W przypadku nie poddania się badaniu, zespół przegrywa mecz walkowerem.

§ 5 Boisko do gry oznaczone jest liniami boczną i końcową.

§ 6 Zespoły grają z obu stron do linii bocznej.

§ 7 W zawodach mogą brać udział osoby, które ukończyły minimum 15 lat tj. są uczniami III klasy Gimnazjum. Górna granica wieku nie jest określona.

§ 8 Przed rozpoczęciem rozgrywek kapitan zespołu zobowiązany jest przedłożyć organizatorowi poświadczenie o zapoznaniu zawodników swojej drużyny z regulaminem rozgrywek i braku przeciwwskazań zdrowotnych u tychże osób do gry.

§ 9 Uczestnictwo w lidze odbywa się na własną odpowiedzialność. Ewentualne ubezpieczenie od NNW należy wykupić we własnym zakresie. Organizator zastrzega, że nie ponosi odpowiedzialności za skutki wypadków i zdarzeń losowych zaistniałych podczas imprezy.
§ 10 Drużyna składa się maksymalnie z 12 zawodników.

§ 11 Każdy zespół dostarcza imienny wykaz zawodników przed rozpoczęciem rozgrywek. Możliwe jest dokonanie zmian barw klubowych przez 2 zawodników z każdej drużyny - po zakończeniu pierwszej rundy, a przed rozpoczęciem drugiej rundy.

§ 12 W czasie rozgrywania meczu na boisku przebywa 5 zawodników (4 + 1) jednej drużyny. Minimalna liczba zawodników niezbędna do rozpoczęcia meczu wynosi 3 (2 + 1). W przypadku gdy na boisku zostanie mniej niż 3 zawodników z jednej drużyny to mecz zostaje przerwany i przyznaje się walkower dla drużyny przeciwnej.

§ 13 Zespół, który w trakcie rozgrywek przegrywa 2 spotkania walkowerem w skutek nie stawienia się na zawody zostaje wykluczony z rozgrywek. Jego wyniki zostają anulowane jeżeli wykluczenie nastąpiło przed rozegraniem 50% spotkań rundy zasadniczej, natomiast po przekroczeniu progu 50% spotkań wyniki zostają zachowane, a pozostałe spotkania zakwalifikowane będą jako walkower dla przeciwnika. 

§ 14 Mecz trwa 2 x 10 minut z jednominutową przerwą.

§ 15 Zawodnik powinien być ukarany napomnieniem (żółta kartka) w sytuacji gdy dopuści się jednego z niżej wymienionych przewinień:

· słownie lub czynnie wyraża swe niezadowolenie z decyzji sędziego,

· rozmyślnie zagra piłkę ręką,

· rozmyślnie przytrzyma przeciwnika za koszulkę,

· rozmyślnie zatrzyma przeciwnika rękami lub ciałem, 

· rozmyślnie podłoży nogę przeciwnikowi powodując jego upadek,

· powstrzyma się od kopnięcia przeciwnika lub współpartnera,

· nie zachowa na polecenie sędziego odległości 3 metrów od piłki w czasie wykonywania rzutu wolnego przez drużynę przeciwną,

· odkopnie lub odrzuci piłkę po gwizdku sędziego,

· podczas zmiany wejdzie na boisko zanim jego współpartner je opuści (karę ponosi wówczas kapitan drużyny lub inny wyznaczony przez niego zawodnik),

· celowo zagra piłkę przed gwizdkiem sędziego, reklamując wcześniej odległość zawodników drużyny przeciwnej od piłki,

· wyskoczy z muru po gwizdku sędziego lecz przed wprowadzeniem piłki do gry podczas wykonywania rzutu wolnego przez drużynę przeciwną,

· popełni innego rodzaju czyn, który sędzia zakwalifikuje jako zachowanie niegodne sportowca.

Kara napomnienia oznacza wykluczenie zawodnika z gry na 2 minuty. Po utracie przez jego drużynę bramki kara zostaje anulowana.

W przypadku gdy żółtą kartkę otrzyma bramkarz to on sam odbywa wyznaczoną karę.

§ 16 Karą zespołową dla drużyny jest ponadto rzut karny podyktowany po 6 przewinieniu jej zawodników. Tak samo karane jest również każde następne przewinienie (pierwszy rzut karny – za 6 przewinienie wykonywany jest z tzw. punktu karnego, rzuty karne za każde kolejne przewinienie (od 7 począwszy) wykonywane są z linii przerywanej).    
§ 17 Zawodnik powinien być ukarany wykluczeniem (czerwona kartka) w sytuacji gdy dopuści się jednego z przewinień:

· po otrzymaniu napomnienia (żółta kartka) dopuści się kolejnego przewinienia podlegającego karze napomnienia (druga żółta kartka),

· dopuści się rozmyślnego przerwania w sposób niedozwolony akcji przeciwnika będącego w korzystnej sytuacji do zdobycia bramki (zatrzymanie za koszulkę, zatrzymanie rękami, zatrzymanie piłki ręką, wykonanie wślizgu – bezwzględnie zabronione),

· gwałtownie protestuje przeciwko decyzji sędziego, używając przy tym słów wulgarnych lub obraźliwych,

· rozmyślnie kopnie lub usiłuje kopnąć przeciwnika lub współpartnera,

· rozmyślnie uderzy lub usiłuje uderzyć przeciwnika lub współpartnera.  

§ 18 Obligatoryjnie zawodnik odbywa karę odsunięcia od udziału w jednym meczu gdy podczas rozgrywek uzbiera dwie żółte kartki, analogiczna kara dotyczy zawodnika ukaranego czerwoną kartką. Ponadto w zależności od rodzaju przewinienia zawodnika może być ukarany odsunięciem od udziału w dwóch spotkaniach (faul taktyczny, faul złośliwy, niesportowe zachowanie, pobicie itp.). O wymiarze kary decyduje wówczas komisja rozgrywek. W przypadku szczególnie niesportowego zachowania można wykluczyć zawodnika lub całą drużynę do końca rozgrywek.

§ 19 Wznowienie gry po opuszczeniu boiska przez piłkę zawodnik dokonuje nogą. W przypadku odbicia się piłki o sufit gra zostaje wznowiona przez drużynę przeciwną z linii bocznej boiska.

§ 20 Odległość zawodnika drużyny przeciwnej przy wznowieniu gry wynosi minimum 3 metry.

§ 21 Bramkarz wprowadza piłkę do gry podaniem ręką. Piłka „jest w grze” jednak gdy przekroczy całym obwodem linię pola karnego.

§ 22 Rzuty wolne wykonywane są w sposób bezpośredni.

§ 23 Bramka zdobyta bezpośrednio z autu nie jest zaliczona.

§ 24 Rzut karny odbywa się z odległości 7 metrów od linii bramkowej.

§ 25 Czas gry zatrzymywany jest w momencie podyktowania rzutu karnego a wznawiany po jego wykonaniu, obligatoryjnie jest również wstrzymywany przy każdej przerwie w grze – od 18 minuty począwszy.

§ 26 Mecz kończy gwizdek sędziego.

§ 27 Drużyna bierze pełną odpowiedzialność za osoby trzecie przebywające na jej ławce rezerwowych lub w szatni.

§ 28 Zmiany następują w sposób hokejowy tylko w wyznaczonej strefie (3 metry wzdłuż linii bocznej boiska – mierzone od linii środkowej w kierunku linii końcowej).

§ 29 Punktacja: za zwycięstwo 3 punkty, za remis 1 punkt, porażka 0 punktów.

§ 30 W rozgrywkach kolejność zespołów w tabeli ustala się według ilości zdobytych punktów.
W przypadku uzyskania równej ilości punktów przez dwie lub więcej drużyn, o zajętym miejscu decydują (na końcu rundy, gdy znane są wyniki wszystkich spotkań):
a) ilość zdobytych punktów w spotkaniach między tymi drużynami,
b) przy równej ilości punktów korzystniejsza różnica między zdobytymi i utraconymi bramkami w bezpośrednich spotkaniach tych drużyn,
c) przy dalszej równości, korzystniejsza różnica bramek we wszystkich spotkaniach z całego cyklu rozgrywek,
d) przy dalszej równości, większa ilość bramek zdobytych we wszystkich spotkaniach z całego cyklu,
e) w przypadku, gdy wszystkie powyższe zasady nie pozwolą na wyłonienie końcowego lidera tabeli to między dwoma zespołami o jednakowej ilości punktów zarządza się spotkanie barażowe.

§ 31 Za ubezpieczenie drużyn od NNW odpowiada trener lub kierownik drużyny.

§ 32 Organizatorzy nie biorą odpowiedzialności za następstwa nieszczęśliwych wypadków podczas turnieju.

§ 33 Drużyny przybywają na miejsce zawodów najpóźniej 15 minut przed rozpoczęciem spotkania.

§ 34 Ponieważ terminarz zostanie określony „z góry” na całą rundę to przekładanie meczy nie wchodzi w rachubę. Wyjątkiem od tej reguły mogą być tylko przypadki losowe lub pogodowe np. opady śniegu uniemożliwiające dojazd na miejsce zawodów. W takiej sytuacji zaległy mecz zostanie rozegrany przed najbliższą kolejką spotkań.   
§ 35 Wszystkie kwestie nie określone regulaminem rozstrzyga Komisja Rozgrywek.

Komisja Rozgrywek prowadzi także konkurs Króla Strzelców Rozgrywek, Najlepszego Bramkarza Rozgrywek oraz Najlepszego Zawodnika Rozgrywek.

Nagrody Najlepszego Zawodnika i Bramkarza Rozgrywek otrzymają zawodnicy wyłonieni drogą głosowania w plebiscycie przeprowadzonym wśród wszystkich zawodników biorących udział w rozgrywkach KLH.
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